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1. ¢ En qué consiste la asignatura?

La asignatura Estadistica | tiene como objetivo dotar al estudiante de las
herramientas fundamentales del analisis estadistico de datos, esenciales para
comprender, modelar y resolver problemas en el ambito de la inteligencia artificial
y las ciencias de la computacion.

A lo largo del curso se presentan los conceptos basicos de la estadistica
descriptiva, el estudio de distribuciones de probabilidad y variables aleatorias, asi
como los principales modelos de inferencia estadistica, tanto en su aproximacion
frecuentista como bayesiana. Esta formacién proporciona las bases necesarias
para interpretar rigurosamente datos, tomar decisiones fundamentadas en
evidenciay comprender los fundamentos matematicos de técnicas mas avanzadas
de aprendizaje automatico y ciencia de datos.

De este modo, la asignatura constituye un pilar en la formacion del futuro
profesional en computacion e inteligencia artificial, al preparar al estudiante para
enfrentarse a problemas reales en los que la incertidumbre y la variabilidad de la
informacién juegan un papel central. Su aprendizaje resulta esencial para el
desarrollo profesional en campos como la analitica de datos, el aprendizaje
automatico, la ingenieria del software y la investigacidn en inteligencia artificial
aplicada.

Créditos ECTS: 6
Caracter: Basico
Idioma: Castellano
Modalidad: Presencial

Cuatrimestre: 1Q

2. ¢ Qué se espera de ti?

Através de las 5 unidades didacticas de la asignatura Estadistica |, se pretenden
desarrollar las siguientes competencias y resultados de aprendizaje:

Conocimientos y contenidos:

e CO01. Conoce modelos estadisticos mediante las herramientas digitales y graficas
para describir diferentes caracteristicas de interés de sus variables e interpretar
los resultados.

e CO02. Conoce problemas relacionados con las ciencias de la computaciony la
inteligencia artificial, para aplicar la mejor solucién de manera eficiente y
oportuna.
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e CO03. Comprende laresponsabilidad social, ética y profesional, y civil en su caso,
de la actividad del profesional de las tecnologias digitales.

e Elementos del analisis de datos

e Estadistica descriptiva: muestras y distribucién de caracteristicas muestrales.

e Distribuciones de probabilidad

e Variables aleatorias

e Modelos de inferencia estadistica. Estadisticos y sus propiedades basicas

e Aproximacion frecuentista: estimacién puntual, por intervalo y contraste de
hipétesis

e Aproximacién bayesiana: distribucion final, intervalos creibles y test bayesianos.

Competencias:

e COMO4. Resuelve problemas abstractos y complejos relativos a la Inteligencia
Artificial utilizando métodos, técnicas y conceptos matematicos para disefar
soluciones digitales.

Para alcanzar los objetivos de la asignatura, serd necesario que participes en los debates
que proponemos, pues de esta manera, conseguiras un aprendizaje mas completoy
enriquecedor. No queremos alumnos pasivos que reciban una informaciény que la
procesen, gueremos alumnos con opinién y con ganas de aprender y aportar otros puntos
de vista. Para ello esperamos:

e Que participes en los foros de manera activay aportando conocimientoy
experiencias.

e Que trabajes en las actividades que te proponemosy las entregues en el plazo de
tiempo estimado.

e Que seas capaz de valorar la importancia de la familia como agente educativo.

e Que comprendas laimportancia de una buena relaciéon familia-centroy coémo
podemos mejorar esta relacion.

e Querealices todas las consultas que necesites para entender todos los
contenidos que tiene este mdédulo.

3. Metodologia

Aqui encontraras los materiales clave para comenzar tu proceso de aprendizaje.

La guia docente y una clase virtual introductoria que presentara la
asignaturay su enfoque, para que entiendas mejor los contenidosy el
contexto en el que trabajaremos.

Esta asignatura se divide en 5 Unidades didacticas. Para el estudio de cada una de ellas
deberas leer, estudiar y superar con éxito todos los materiales que la componen. Son los
siguientes:
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Materiales y recursos de aprendizaje

Contenidos tedricos y ejercicios de autocomprobacion, donde se exponen los
fundamentos conceptuales y se proponen actividades practicas para afianzar la
comprension.

Actividades de aplicacion, tales como cuestionarios, tareas y ejercicios de
resolucion de problemas, que permitirdn trasladar los conceptos tedricos a
contextos reales de computacion e inteligencia artificial.

Metodologias docentes empleadas

Lecciéon magistral: exposicidon de los conceptos tedricos fundamentales por parte
del profesorado.

Aprendizaje basado en problemas (ABP): abordaje de situaciones reales que
requieren formular y contrastar hipdtesis mediante técnicas estadisticas.

Actividades formativas

Sesiones magistrales- 15 horas: para la exposicion de contenidos esenciales.
Clases dinamicas- 24 horas: orientadas a la participacién activa del alumnado.

Elaboracion de trabajos o proyectos y resolucién de retos- 21 horas: centradas
en la adquisicion de destrezas practicas e instrumentales.

Estudio personal, resolucion de casos o problemas y blisquedas bibliograficas-
82 horas: orientadas a la autonomia del estudiante y al desarrollo de competencias
investigadoras.

Tutorias- 5 horas: seguimiento personalizado del progreso académico.

Pruebas de conocimiento- 3 horas: cuestionarios, exdmenes parciales o finales
para valorar la asimilacion de contenidos.

4. Plan de trabajo

Esta asignatura comienza el dia 01/10/2025 vy finaliza el 16/01/2026.

El examen final de la asignatura debera realizarse el dia 26/01/2026.

5. Sistemay criterios de evaluacion

Aulas UAX

En el aula virtual de la asignatura/mdédulo podras consultar en detalle
las actividades que debes realizar, asi como las fechas de entrega,
los criterios de evaluacién y rubricas de cada una de ellas.

Tu calificacién final, estara en funcién del siguiente sistema de evaluacion:
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e ELl 25 % de la nota serd la que obtengas en la evaluacién continua. Para ello se
tendra en cuenta:

o La participacién en clase, las clases de resoluciéon de problemas y la
respuesta a cuestionarios (15%).

o Lanota que obtengas en el curso de Coursera asignado a la asignatura:
“Prompt Engineering for ChatGPT” (10%). Plazo para realizar el curso: 3
noviembre - 1 de diciembre.

e Lostemas de la asignatura se organizan en 3 bloques que se evaltuan de la
siguiente manera:

o EL15% de la nota sera la obtenida en el bloque 1 de la asignatura (Tema 1),
que se calificard mediante proyectos y/o cuestionarios.

o EL30% de la nota serd la obtenida en el examen del bloque 2 (Temas 2y 3).
o EL30% de la nota sera la obtenida en el examen del bloque 3 (Temas 4y 5.

Cada bloque se calificara sobre 10. Se considerara aprobado con una nota mayor
o igual a 5,0. Si se aprueba un bloque, no sera necesario volver a examinarse de él
en la prueba final.

e Examen final: permitird examinarse los bloques no aprobados o presentarse para
subir nota. En este ultimo caso, prevalecera siempre la ultima calificacion
obtenida en ese bloque. La ponderacién de cada blogue sera la misma que en los
parciales.

e Para superar la asignatura, sera necesario obtener una nota mayor o iguala 5,0 en
cada bloque (ya sea en el parcial o en el final), asi como en el cOmputo total de la
asignatura. Ademas, la evaluacidon continua se sumara Unicamente si superan
todos los bloques.

Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura/mddulo en convocatoria ordinaria deberds obtener una
calificacidon mayor o igual que 5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de
la asignatura y, ademas:

La nota media de todas las actividades en cada asignatura debera ser igual o mayor de
5,0 sobre 10,0 para promediar con el examen. Al igual que la nota del examen debera
serigual o mayor de 5,0 sobre 10,0 para promediar con las actividades.

Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria es hecesario obtener una
calificacidon mayor o igual que 5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de
la asignatura.
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Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber
recibido el feedback correspondiente a las mismas por parte del profesor, o bien aquellas
que no fueron entregadas.

6. Coémo contactar con el profesor

Puedes ponerte en contacto con tu profesor o profesora de la asignatura, a través del
servicio de mensajeria del Campus Virtual, para lo cual deberds acceder al apartado
“Mensajes” que encontraras en la esquina superior derecha. Recibiras respuesta a la
mayor brevedad posible.

Asimismo, puedes solicitar una tutoria en los dias y horarios fijados en la asignatura
accediendo a la Sala de tutorias.

Horario de tutorias:
e 15deoctubre, 12:30-13:30
e 29deoctubre, 12:30-13:30
e 12 denoviembre, 12:30-13:30
e 17 de noviembre, 13:30-14:30
e 26 denoviembre, 12:30-13:30
e 15dediciembre, 13:30-14:30

e 7deenero, 12:30-13:30

Biodata del docente:

Nombre: Celia Caballero Cardenas

Correo institucional: ccabacar@uax.es

Doctora en Matematicas por la Universidad de Malaga. Graduada en Matematicas por la
Universidad de Malaga, Master en Ingenieria Matematica por la Universidad Carlos Il de
Madrid y Méster en Formacién del Profesorado por la UNED. Ha impartido docencia en
diversas titulaciones de grado en la Universidad de Malagay en la Universidad Carlos lll de
Madrid. Es autora de varios libros docentes, asi como de un trabajo de investigacion en
docencia. Ha participado como ponente en numerosos congresos nacionales e
internacionales de Matematica Aplicada. Su investigacién se centra en el disefio y la
implementacion de métodos numéricos para ecuaciones en derivadas parciales
hiperbodlicas que modelan fluidos geofisicos. Actualmente es coordinadora del Grado en
Computacion e Inteligencia Artificial y del Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos en
UAX Mare Nostrum.
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